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Sprawozdanie Zarzadu z dziatalnosci spotki Render Cube S.A. za rok 2022

Dane organizacyjne spétki

Nazwa: Render Cube Spodtka Akcyjna
Siedziba: ul. Piotrkowska 295 lok.7, 93-004 t.6dz
Adres korespondencyjny: ul. Piotrkowska 295 lok.7, 93-004 £6dz
Strona www; www.rendercube.pl

REGON: 368973789

NIP: 7282824878

KRS: 0000860872

Przedmiot dziatalnosci

Gtéwnym przedmiotem dziatalnosci Spotki jest:
PKD 62.01.Z - Dziatalno$¢ zwigzana z oprogramowaniem

Kapitat zakladowy

Na dzien 31 grudnia 2022 r. kapitat zaktadowy Spotki wynosit 106.480,00 zt i byt optacony w catosci.
Na kapitat zaktadowy sktadato sie 1.064.800 akcji o wartosci nominalnej 0,10 zt kazda.

Akcjonariusz Liczba Akcji Udziatl w kapitale
Iridium Media Group GmbH 600.000 56,35%

Damian Szymanski 220.000 20,66%

Krzysztof Szymanski* 41.000 3,85%

Pozostali akcjonariusze 203.800 19,14%

*Czlonek Rady Nadzorczej

Organy Spoéftki

Sklad Zarzadu Spoéftki

Prezes Zarzadu - Damian Szymanhski

Wiceprezes Zarzadu - Michat Nowak

Sktad Rady Nadzorczej Spétki

Przewodniczacy Rady Nadzorczej — Matthias Wuensche
Cztonek Rady Nadzorczej — Felix Regehr

Cztonek Rady Nadzorczej — Christoph Bayer

Cztonek Rady Nadzorczej — Krzysztof Szymanski
Cztonek Rady Nadzorczej — Sylwia Zarzycka

Sytuacja majatkowa oraz stan finansowy Spoftki

Sprawozdanie finansowe zostato sporzadzone przy zatozeniu, ze Spotka bedzie kontynuowac
dziatalno$¢ gospodarczg i nie istniejg przestanki wskazujgce na zagrozenie jej kontynuaciji.

Bilans sporzadzony na dzieh 31.12.2022 roku wskazuje po stronie aktywow i pasywéw sume
31718 608,32 ( trzydziesci jeden miliondw siedemset osiemnascie tysiecy szeséset osiem ziotych
32/100)
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Kapitat wtasny jest dodatni i wynosi 31 386 932,73 zt (trzydziesci jeden milionéw trzysta
osiemdziesigt szes¢ tysiecy dziewiecset trzydziesci dwa ztote 73/100)

W okresie od 01.01.2022 r. do 31.12.2022 roku w wyniku prowadzonej dziatalnosci operacyjnej
Spotka odnotowata zysk w wysokosci 7 995 156,17 ( siedem milionéw dziewieéset dziewieédziesigt

piec tysiecy sto piec¢dziesigt sze$¢ ztotych 17/100 )

Zarzad zamierza zaproponowaé¢ Zgromadzeniu Wspdlnikow aby zysk netto za rok obrotowy
2022 zostat przeznaczony na kapitat zapasowy.

Zdarzenia istotnie wplywajace na dziatalnos¢ Spotki

W roku 2022 Render Cube S.A. kontynuowata dziatalnos¢ skupiong na produkcji gier wideo,
przy czym od raportowanego roku gra “Medieval Dynasty”, ktérej producentem jest Spoétka, jest takze
dostepna na konsolach obecnej generaciji firm Sony (PS5) oraz Microsoft (Xbox Series X/S).

Od poczagtku 2022 roku Spotka rozwijata gre “Medieval Dynasty”, ktérej petna wersja zostata
wydana w 2021 r. W tym czasie zostaty do gry wprowadzone znaczgce zmiany i usprawnienia, oraz
dodano kolejne elementy rozgrywki. Premiera wersji konsolowej gry nastgpita 6 Pazdziernika 2022 r. w
zwigzku z czym produkt ten jest dostepny na wigkszej ilosci platform (Steam, GoG, Epic Store, Micro-
soft Store, PlayStation Store, Humble Bundle Store i inne). Gra wcigz cieszy sie pozytywnym odbiorem
ws$rdd graczy (wedtug strony sklepu Steam na podstawie 4754 recenzji z okresu 1 Stycznia 2022 do
31 grudnia 2022 gra uzyskata ponad 89% pozytywnych recenzji, podczas gdy catosciowy odbiér to
ponad 90% na podstawie 24 478 recenzji na dzien 28 Marca 2023) i na dzien 31 Grudnia 2022 r. gra
sprzedata sie w nakfadzie 1,2 min. kopii brutto, oraz poziom tzw. “Listy zyczen”, na platformie Steam,
na dzien 31 Grudnia 2022 r. wynosita 1,25 min zapiséw. Gra jest sprzedawana w kilku réznych edycjach
w wersji na komputery osobiste, gdzie najtansza kosztuje 29,99 Euro w krajach zachodnich a najdroz-
sza 56,96 Euro. Dodatkowo na konsole nowej generacji gra sprzedawana jest w cenie 34,99 Euro.
Spotka ze wzgledu na rozktad geograficzny sprzedazy, jest beneficientem umacniajgcej sie pozyciji
kursu EUR/PLN.

W kwietniu 2022 r. Spoétka zwiekszyla zaangazowanie w Spotke Spectral Games S.A., ktéra
jest w trakcie przygotowania produktu opartego na IP “Medieval Dynasty” w wersji na gogle wirtualnej
rzeczywistosci. Spotka kupita 2.059.086 akcji serii A firmy Spectral Games S.A., z siedzibgq w Kato-
wicach, reprezentujgcych 22,55% kapitatu zakladowego i gtosow na WZA.

W dniu 20 kwietnia 2022 r., w wyniku zakonczonej weryfikacji kodu Medieval Dynasty w wers;ji
PC (Weryfikacja miata miejsce w pierwszym kwartale), Spétka podjeta decyzje o dodaniu do Gry trybu
co-op. Zarzad Spétki zaktada, ze premiera rozszerzenia co-op na PC bedzie miata miejsce w 2023 r.
Tryb co-op jest odpowiedzig na sugestie zgtaszane przez spoteczno$¢ graczy skupiong wokét
Medieval Dynasty. W zwigzku z powyzszym Emitent podjat decyzje o odwotaniu prognoz finansowych
na rok 2022 r., zaprezentowanych w Dokumencie Informacyjnym Spotki z dnia 6 grudnia 2021 r., z
uwagi na planowane dodatkowe prace rozwojowe.

W dniu 29 czerwca 2022 r. odbylto sie Zwyczajne Walne Zgromadzenie, podczas ktérego zo-
stata przegtosowana uchwata w sprawie przyjecia zasad programu motywacyjnego dla czionkéw orga-
néw Spotki, kadry zarzadzajgcej Spdtkg oraz kluczowych pracownikéw i wspoétpracownikéw Spotki.
tacznie w ramach Programu moze by¢ zaoferowane maksymalnie 21 300 akcji w ramach emisji doko-
nywanych przez Spotke. Program bedzie realizowany w czterech transzach, kazda z nich jest okreslona
szczegotowo w Programie Motywacyjnym.

W dniu 4 Listopada 2022 r. Spétka dokonata ostatniej ptatnosci za prawa do wtasnosci intelek-
tualnej (IP) do gry Medieval Dynasty w kwocie 0,5 min EUR na rzecz Toplitz Productions GmbH z
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siedzibg w Niemczech. Dokonana ptatnos$¢ sprawita, ze nie istnieje ryzyko powrotu IP do Toplitz Pro-
ductions. £gczna suma pfatnosci zwigzanych z nabyciem praw wtasnosci intelektualnej (IP) do gry Me-
dieval Dynasty wyniosta 2,5 min EUR.

Z uwagi na opfacenie nabycia przez Spétke petnych autorskich praw majgtkowych (IP) do gry
Medieval Dynasty, w dniu 31 grudnia 2022 r. zostat zawarty aneks do umowy wydawniczej. Zapewnia
on niezalezno$¢ Spétki w zakresie rozwoju Gry i ewentualnych kontynuacji lub gier osadzonych w tym
uniwersum, a takze daje istotnie wieksze uprawnienia w zakresie koordynowania dziatan marketingo-
wych wokét gry Medieval Dynasty, co moze mieé pozytywny wptyw na przyszte przychody generowane
przez Spotke.

Dziatalnos¢ i zaangazowanie Zarzgdu Spétki Render Cube S.A. w 2022 roku przyczynity sie
do zwiekszenia powierzchni biura, jego remontu i dostosowania do potrzeb firmy.
Dzieki czemu uzyskaliSmy wyspecjalizowane pomieszczenia do zadan takich jak studio audio do
nagrywania oraz produkcji wysokiej jakosci oprawy dzwiekowej, a takze strefy wykorzystywanej do
nagrywania animacji przy uzyciu systemu motion capture. Na dzien sporzadzenia raportu obydwa
pomieszczenia sg obecnie w uzytku.

Do istotnych dziatan Zarzadu Spoétki nalezy zaliczy¢ takze aktywne przedsiewziecia w

poszukiwaniu nowych utalentowanych oséb, co ma odwzorowanie w stale rozrastajgcym sie zespole
ztozonym z wykwalifikowanych specjalistéw branzy gamedev.

Przewidywany rozwoéj Spoftki

Zarzad przewiduje dalszy rozwdéj Spotki poprzez produkcje gier z segmentu Premium Indie.

W latach 2023-2024 r. spétka zamierza dodawac kolejne elementy rozgrywki, obiecane spo-
tecznosci graczy w mapie rozwoju tytutu Medieval Dynasty, z czego najwazniejszym punktem jest tryb
kooperaciji, ktéry ma mie¢ premiere w 2023r.

Spotka planuje takze w 2023r. rozpocza¢ preprodukcje drugiego tytutu produkowanego réw-
nolegle do rozwoju Medieval Dynasty, opartego o wiasne IP lub kolejnej gry z serii ,Dynasty” i konty-
nuowac produkcje nowego tytutu w 2024 r.

Spotka w roku 2022 rozpoczeta przygotowania Prospektu Emisyjnego na potrzeby zmiany
rynku notowan GPW. Ztozenie prospektu organom oraz debiut na rynku gtéwnym GPW planowany
jest w roku 2023.

Wazniejsze osiagniecia w dziedzinie badan i rozwoju

Spotka w trakcie produkcji gry “Medieval Dynasty” rozwija swoje wiasne unikatowe rozwigzania i
systemy na potrzeby tej i dalszych produkcji. Wewnetrznie zrobione porty na konsole daty duzo wiedzy
i doswiadczenia w tym zakresie cztonkom zespotu, co powinno sprawi¢, ze kolejne produkcje studia
takze bez przeszkdd i niezaleznie bedg pojawia¢ sie na konsolach oraz sam proces bedzie trwat kréoce).
Ponadto, nowatorskie mechaniki oraz potgczenie gatunkéw gry Emitenta zostanie teraz przedstawione
w wersji kooperacyjnej.
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Zatrudnienie

W okresie objetym sprawozdaniem finansowym spétka zatrudniata wspétpracownikéw na
podstawie umow cywilnoprawnych.

Spotka zatrudniata 2 osoby na podstawie umowy o prace.

Posiadane przez Spoétke oddziaty (zaktady)

Spotka nie posiada zadnych oddziatéw ani zaktadow.

Informacje dotyczace nabycia udziatow (akcji) wtasnych, a zwtaszcza o celu ich nabycia,
liczbie i wartosci nominalnej, ze wskazaniem, jaka czes¢ kapitatu zaktadowego reprezentuja,
cenie nabycia oraz cenie sprzedazy tych udziatléw (akcji) w przypadku ich zbycia

Nie dotyczy. Spétka nie nabywata akcji wkasnych.

Informacije o instrumentach finansowych w zakresie:
a) ryzyka: zmiany cen kredytéw, istotnych zakiécen przeptywoéw srodkow pienieznych
oraz utraty ptynnosci finansowej, na jakie narazona jest jednostka;

Spodtka nie posiada instrumentéw finansowych, na ktérych wptyw miatoby ryzyko zmiany ceny
kredytowej lub ktdére powigzane bytby z zakidceniami w przeptywach srodkoéw pienieznych i utratg
ptynnosci finansowej. Spotka wskazuje, ze na dzien 31.12.2022 r. wykazywata ponad 17 min z
srodkow pienieznych, co przy braku istotnych zobowigzan stawia jg w bardzo dobrej sytuaciji
finansowej i plynnosciowej.

b) przyjetych przez jednostke celéw i metod zarzadzania ryzykiem finansowym, tgcznie z
metodami zabezpieczenia istotnych rodzajéw planowanych transakcji, dla ktérych stosowana
jest rachunkowos¢ zabezpieczen.

Spotka nie stosuje rachunkowosci zabezpieczen, a w zwigzku z tym nie korzysta z
instrumentéw finansowych we wskazanym zakresie. W ocenie Spotki rentownos¢ prowadzonej
dziatalnoéci jest na tyle wysoka, Zze potencjalny negatywny wptyw zmian kurséw walutowych nie jest
istotny dla sytuacji finansowej i ptynno$ciowe;j.

Opis istotnych czynnikéw ryzyka i zagrozen, z okresleniem, w jakim stopniu emitent jest na nie
narazony

Dziatalnos¢ Render Cube S.A., podobnie jak innych spotek, narazona jest na szereg ryzyk o
charakterze finansowym i niefinansowym, ktérych ziszczenie sie moze mie¢ wptyw na osiggane wyniki
i perspektywy rozwoju Spotki. Zarzad Spotki oraz kluczowi menedzerowie odpowiadajg za identyfikacje,
ocene i monitorowanie ryzyk. O ile to mozliwe, Spétka w sposdb cigglty prowadzi dziatania majgce na
celu ograniczanie negatywnego wptywu zidentyfikowanych ryzyk.

Przedstawiona ponizej lista czynnikdw ryzyka nie stanowi katalogu zamknietego. Spoétka
przekazuje informacje o czynnikach ryzyka, ktére, wedtug jej najlepszej wiedzy, mogg mie¢ wptyw na
dziatalnos¢, sytuacje finansowa, perspektywy rozwoju oraz cene rynkowg akcji Spotki i ktére sg jej
znane na date niniejszego Sprawozdania. Emitent zastrzega, ze mogg istnie¢ inne okolicznosci
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stanowigce czynniki dodatkowego ryzyka. Nie mozna wykluczy¢, ze z uptywem czasu oraz rozwojem
dziatalnosci Spofki katalog opisanych ryzyk bedzie wymagat modyfikacji lub rozszerzenia o dodatkowe
czynniki.

Do kluczowych czynnikéw ryzyka zwigzanych z otoczeniem, w ramach ktérego Spoétka
prowadzi dziatalno$é oraz zwigzanych z dziatalnoscig Spétki zaliczy¢ nalezy:

Ryzyko zwigzane z koniunkturg gospodarcza

Emitent prowadzi dziatalno$¢ na rynkach zagranicznych oraz na rynku krajowym. Dziatalnosé
Spoétki oraz poziom osigganych przez nig wynikéw finansowych sg zalezne od sytuacji
makroekonomicznej na Swiecie oraz w Polsce, w tym od koniunktury w handlu detalicznym, w
szczegollnosci na rynku gier komputerowych oraz od poziomu wydatkow konsumenckich. Poziom
popytu generowanego przez konsumentéw uzalezniony jest w sposob bezposredni i posredni od
zmiennych makroekonomicznych dotyczgcych bezrobocia, rynku wynagrodzen, ksztattowania sie stop
procentowych, tempa rozwoju gospodarczego, a takze polityki fiskalnej i monetarnej. Negatywne
zmiany w ogolnej sytuacji makroekonomicznej na $wiecie, pogarszajgca sie sytuacja dochodowa
gospodarstw domowych i na rynku pracy, a takze niepewno$¢ w zakresie warunkoéw gospodarczych
(np. zwigzane z pandemig Covid-19 lub wojng na Ukrainie) mogg powodowac¢ ogodlne spowolnienie
aktywnosci gospodarczej, co moze miec przetozenie m.in. na zmniejszenie popytu na produkty
oferowane przez Spotke. Biorgc pod uwage posiadany przez Spotke stan srodkéw pienieznych, plany
inwestycyjne zwigzane z produkcjg gier, a takze poziom biezgcych kosztdéw i brak istotnych
zobowigzah, w ocenie Emitenta nawet przediuzajagce sie spowolnienie i stabsza koniunktura
gospodarcza nie stanowig zagrozenia dla perspektyw rozwoju i ptynnosci Spotki.

Ryzyko walutowe

Spotka generuje przychody ze sprzedawanych produktéw w walutach obcych przez co
narazona jest na wystgpienie niekorzystnych zmian kurséw walutowych, ktére mogg spowodowac
obnizenie wartosci przychodoéw lub naleznosci. Ryzyko to dotyczy w szczegolnosci kursu EUR/PLN,
poniewaz transakcje w tej walucie sg przewazajgce w przychodach Spéiki.

Ryzyko zwigzane z cyklem produkcyjnym

Wedtug zatozen przyjetego przez Emitenta modelu biznesowego, w 2023 roku Render Cube
zamierza skupic¢ sie na pracy nad grg Medieval Dynasty w r6znych wersjach — dalszym rozwoju petnej
wersji na PC, wersji na konsole, a takze jej ulepszaniem poprzez dodanie trybu kooperacyjnego.
Oznacza to, ze w tym okresie Emitent uzaleznia sie od jednego tytutu, starajgc sie przediuzy¢ jego cyk
zycia. Przy dlugim prognozowanym cyklu produkcyjnym brak dywersyfikacji portfela produktowego
stanowi istotne ryzyko, ktére w pewnym stopniu pomaga ograniczy¢ dywersyfikacja zrédet przychodéw
(wersja na PC, wersja na konsole, kilka platform dystrybucyjnych, przychody ze streamingu w ramach
m.in. Game Pass).

Ryzyko zwigzane z nielegalng dystrybucja

Gry komputerowe nalezg do produktow, ktdre czesto sg rozpowszechniane nielegalnie, bez
zgody producenta ani wydawcy, bezposrednio np. za posrednictwem Internetu. Takie nielegalne
rozpowszechnianie pozbawia uprawnionych dystrybutoréw przychodéw, a co za tym idzie, producenta
gry. Gry dystrybuowane za posrednictwem platformy Steam posiadajg zabezpieczenia antypirackie
zapewniane przez operatora platformy, podobnie w przypadku konsol Xbox Series X/S oraz PlayStation
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5. W planach Emitenta jest rowniez wydanie wersji na konsole Xbox One oraz PlayStation 4, ktore
réwniez posiadajg zaawansowane oprogramowanie antypirackie. W pozostatym zakresie Spotka nie
stosuje jednak dodatkowych zabezpieczen gier, poniewaz obecnie stosowane metody sg ucigzliwe dla
graczy - wymagajg m.in. statego potgczenia z Internetem. Gry nieposiadajgce takich zabezpieczen sg
lepiej postrzegane przez odbiorcéw (graczy).

Ryzyko zwigzane z mozliwymi opéznieniami w realizacji projektow

Kolejnymi kamieniami milowymi w ramach rozwoju gry Medieval Dynasty bedzie dalsze
rozwijanie wersji konsolowej oraz PC, a takze dodanie trybu kooperaciji (co-op). Tryb co-op planowany
jestw 2023r.

Ewentualne opdznienia w pracach nad rozwojem wersji gry mogg miec istotne przetozenie na
zainteresowanie grg i tym samym przeptywy finansowe. Przesuniecia stwarzajg ryzyko zwigzane z
ponoszeniem naktadéw na dalszg produkcje gry, bez jednoczesnego generowania zaktadanych
przychodow.

Z uwagi na brak doswiadczenia w zakresie przygotowywania systemoéw multiplayerowych (co-
op), nie mozna wykluczy¢ opdznien wzgledem zaktadanych terminéw, co z kolei moze mie¢ duze
znaczenie w perspektywie przychodéw generowanych w roku 2023.

Ryzyko zwigzane z brakiem sukcesu portéw gry Medieval Dynasty na konsole

W chwili obecnej zesp6t deweloperski Emitenta kontynuuje prace nad dalszym rozwojem gry
Medieval Dynasty na komputery osobiste, ktorej premiera odbyta sie w dniu 23 wrzesnia 2021. Studio
6 pazdziernika 2022r. wydato gre na platformy PS5 oraz Xbox Series X/S. Emitent zamierza
przygotowac takze wersje konsolowe na konsole poprzedniej generacji tj. PS4 oraz Xbox One w
ramach wtasnego zespotu programistow. Nalezy w tym miejscu zaznaczy¢, ze dotychczasowe
doswiadczenie programistow Render Cube dotyczy opracowywania wersji PC oraz najnowszej
generacji konsol, w zwigzku z czym istnieje ryzyko braku niezbednych kompetencji w zakresie
portowania gier na konsole poprzedniej generacji.

Z uwagi na inng specyfike konsol poprzedniej generaciji, niektére mechaniki gry moga okazaé
sie trudne do przeniesienia, co moze obnizy¢ poziom satysfakcji gracz, ktérych oczekiwania wzgledem
rozgrywki czesto sg inne niz w przypadku gier na komputery osobiste.

Ryzyko zwigzane z brakiem sukcesu dodatkéw DLC do gry Medieval Dynasty

Obok przygotowania wersji konsolowych, Spétka rozwaza w dalszym horyzoncie czasowym
(rok 2024 i lata kolejne) przygotowanie serii ptatnych i bezptatnych dodatkéw, wzbogacajgcych tres¢ i
zakres rozrywki. Gtéwnymi celami wprowadzenia dodatkéw, obok zapewnienia dodatkowego zrédta
przychodow, sg; wydtuzenie cyklu zycia gry, podtrzymanie zainteresowanie dotychczasowych graczy
oraz przyciaggniecie nowych uzytkownikéw. Istnieje ryzyko, ze dodatki do Medieval Dynasty nie spotkajg
sie z zainteresowaniem po stronie graczy, co negatywnie wplynie na osiggane wyniki finansowe.
Decyzja o przygotowaniu dodatkéw typu DLC do gry wigze sie réwniez z kosztem alternatywnym
wynikajagcym z mozliwosci alokacji zasobow pracownikdw Emitenta w ramach innego tytutu,
potencjalnie bardziej dochodowego dla Spofki.

Ryzyko zwigzane z utrata kluczowych cztonkéw zespotu
Sukcesy producentéw gier komputerowych dziatajgcych na polskim rynku przyciggajg nowe

podmioty do segmentu, co powoduje zaostrzenie konkurencji. Przy ograniczonej puli pracownikow
posiadajgcych niezbedne kwalifikacje, zwieksza to w branzy ryzyko zwigzane z utratg kluczowych
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cztonkdw zespotu. Dotychczasowe osiggniecia Emitenta stanowig w duzej mierze efekt prac zespotu
deweloperskiego, skupiajgcego odpowiednie i rzadkie kompetencje. Ewentualna utrata pracownikéw
moze powodowac trudnos$ci w ukonczeniu wersji konsolowych, ewentualne odejscia pracownikéw
moga w istotny sposob zaburzy¢ harmonogram realizacji celow i wptyng¢ na jako$¢ publikowanych gier.
W konsekwenciji, odbidr produkcji moze by¢ mniej entuzjastyczny od zaktadanego.

Ryzyko zwigzane z awariami lub brakiem dostepu do infrastruktury IT

Dziatalno$¢ spofki uzalezniona jest od prawidtowego dziatania infrastruktury informatycznej w
tym sieciowej oraz serwerowej. Ewentualne awarie tych systeméw moze ograniczy¢ lub przerwac
ciggtos¢ produkcji Spotki oraz jej dziatalnosé.

Spdtka ogranicza ryzyko wystgpienia ww. probleméw zabezpieczajgc infrastrukture
wewnetrzng w siedzibie Emitenta poprzez tzw. backup danych jak i rozwigzania typu ,chmura”.

Ryzyko pogorszenia wizerunku Render Cube jako producenta gier

Na wizerunek Emitenta wptywajg opinie konsumentéw (graczy), w tym przede wszystkim opinie
publikowane w Internecie, szczegdlnie za posrednictwem wyspecjalizowanych portali recenzujgcych
gry oraz na platformach dystrybucyjnych. Giéwnym sposobem dystrybucji gier sg kanaty cyfrowe, w
zwigzku z czym negatywne opinie mogg tatwo i bezposrednio przetozy¢ sie na utrate zaufania klientéw
i kontrahentéw Emitenta oraz pogorszenie jego reputacji. Na pogorszenie wizerunku Emitenta moga
oddziatywa¢ takze nieprzewidziane biedy w kodzie danej gry, utrudniajgce lub uniemozliwiajgce
konsumentom korzystanie z niej. Taka sytuacja mogtaby negatywnie wptyngé na wyniki finansowe
Emitenta. Render Cube uwzglednia jednak na biezaco informacje zwrotne ze strony graczy,
poprawiajgc zidentyfikowane btedy w grze. Na dzien 30 marca 2023 r. flagowa produkcja, tj. gra
Medieval Dynasty zebrata 29729 recenzji w serwisie Steam, z czego 90% jest pozytywnych. Budowa
zaangazowanej spotecznosci wokot gry Medieval Dynasty pozostaje jednym z gtdéwnych celéw Spoiki.
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